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INFORMATIONS GENERALES 

 

Le contenu de cette notice d’utilisation ne peut pas être reproduit, transféré, distribué ou sauvegardé dans aucune 

forme, sans avoir obtenu précédemment l’autorisation écrite par la société AQUATRONICA SRL.  

Les données contenues dans cette notice d’utilisation peuvent être modifiées dans n’importe quel moment et sans 

aucun préavis par la société AQUATRONICA SRL. Chaque modification produite sera ajoutée dans la prochaine édition 

de cette notice d’utilisation.  

AQUATRONICA SRL se réserve le droit de modifier ou améliorer sans aucun préavis, quelques-uns des dispositifs 

indiqués dans cette notice d’utilisation.  

 

 

Prière de lire attentivement cette notice d’utilisation avant d’utiliser l’appareil de contrôle tactile “TOUCH 

CONTROLLER”. 

 

 

TRAITEMENT DES DECHETS POUR APPAREILS ELECTRIQUES ET ELECTRONIQUES 

Conformément à la Directive clause n.13 du 25 Juillet 2005, clause n.151 2002/95/CE, 2002/96/CE et 2003/108/CE 

publiée par le Parlement Européen, rélatives à la réduction des substances dangereuses dans l’utilisation des appareils 

électriques et électroniques, aussi que pour le traitement des déchets. 

Les appareils avec le symbole de la poubelle doivent être déchargés séparément des autres déchets. 

Pour ce motif, l’utilisateur doit remettre cet appareil directement chez le point de recyclage le plus apte aux déchets 

électriques et électroniques; sinon l’utilisateur peut remettre son vieux appareil chez le magasin du détaillant quand il 

y va pour acheter un nouvel appareil équivalent, en proportion un à un. 

La collecte diversifiée des déchets permet que les vieux appareils soient recyclés et traités sans aucune conséquence 

négative pour l’environnement et la santé, et aussi que les outils soient recyclés conformément  à l’Acte Législatif 

n.22/1997 (clause n.50 et suivante n. 22/1997). 

 

 

  



 

CONSIGNES DE SECURITE 

 

 

Utiliser l’appareil seulement pour l’emploi 

ne soit pas mentionné dans 

l’appareil. 

 

 

N’essayez pas de démont

réparés ou remplacés direct

Les réparations peuvent être ré

centre habilité. Si l’appareil a été

responsable pour aucun dommage à des choses ou à des personnes

 

 

L’appareil peut être branché seulement aux pièces originales fournies par la société

SRL, ou à celles approuvées par

approuvés peut mener à dommage

hors de portée des enfants 

pas les défauts ou pannes

 

 

L’appareil N’EST PAS imperméable

directe avec des liquides. 

N’utilisez pas des liquides 

composants électriques et activer un fe

 

 

 

Recommandations: 

 

• Pour éviter des égratignures sur l’écran 

• Ne laissez pas l’écran tactile en contact

pourrait provoquer des mauvais fonctionnements

• Ne laissez pas l’écran tactile en contact avec de l’eau ou de 

fonctionnements. 

• Pour un meilleur emploi, veuillez retirer la pellicule plastiq
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seulement pour l’emploi pour lequel il a été conçu. N’importe quel autre emploi

ne soit pas mentionné dans cette notice d’utilisation, peut provoquer des dommages 

monter l’appareil, à l’intérieur il y a plusieurs composants 

directemente par l’utilisateur.  

uvent être réalisées seulement par un personnel compétent et qualifié, 

’appareil a été altéré, la société AQUATRONICA SRL ne pourra pas être tenue 

dommage à des choses ou à des personnes. 

L’appareil peut être branché seulement aux pièces originales fournies par la société

u à celles approuvées par AQUATRONICA SRL. L’emploi d’accessoir

approuvés peut mener à dommage, feu, décharge électrique et lésion à la person

hors de portée des enfants pour empêcher le risque de décharge électrique

les défauts ou pannes provoquées par l’utilisation d’équipement qui n’ait pas été approuvé

imperméable à l’eau (il n’est pas waterproof). Ne veuillez pas 

.  

z pas des liquides inflammables pour le nettoyer. Ils pourraient entrer en contact avec des

et activer un feu.  

égratignures sur l’écran tactile, n’utilisez pas des objets aiguisés. 

n contact avec d’autres appareils électriques. Quelque décharge é

des mauvais fonctionnements. 

Ne laissez pas l’écran tactile en contact avec de l’eau ou de l’humidité. Cela pourrait provoquer des mauvais 

veuillez retirer la pellicule plastique de protection avant l’utili

N’importe quel autre emploi, que 

peut provoquer des dommages irréparables à 

 qui ne peuvent pas être 

eulement par un personnel compétent et qualifié, chez un 

ne pourra pas être tenue 

L’appareil peut être branché seulement aux pièces originales fournies par la société AQUATRONICA 

res qui n’aient pas été 

personne. Garder l’appareil 

que. La garantie ne couvre 

pas été approuvé. 

Ne veuillez pas le mettre en contact 

Ils pourraient entrer en contact avec des 

Quelque décharge électrostatique 

Cela pourrait provoquer des mauvais 

utilisation de l’appareil. 



5 

 

SCHEMA DE CONNEXION DE L’APPAREIL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Connexion LAN RJ45 

ALIMENTATION ELECTRIQUE (12VDC – 1A) 

BUS AQUATRONICA 

EMBOUTS FACULTATIFS 

ARRIERE 

BATTERIE INTERIEURE (TYPE CR2032) 

DERRIERE 

LECTEUR DE CARDE TYPE SD 

EMBOUT POUR MINI USB 

CLE WIFI ou CLE USB  

HAUT 

TOUCHES DE FONCTION  
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INSTRUCTIONS DE MONTAGE 

 

 

• OUVRIR et FERMER LE COUVERCLE DE PROTECTION EMBOUTS DE L’APPAREIL 

Ouvrir l’appareil en retirant le couvercle placé derrière avec une pression des doigts et tirer. Fermer le 

couvercle de l’appareil en suivant la même procédure à l’envers. 

 

            

 

 

• OUVRIR et FERMER LE COUVERCLE DE PROTECTION USB EXTERIEUR DE L’APPAREIL 

Ouvrir le logement de l’appareil apte pour une clé USB ou Wifi en soulevant le petit couvercle et tirer. Fermer 

le logement de l’appareil en suivant la même procédure à l’envers.  

 

                                                    

 

 

• Port USB ou port USB WiFi 

L’embout USB extérieur permet la connexion de dispositifs USB (clé USB) ou clé USB WiFi. 
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• INTRODUIRE et RETIRER LA CARDE TYPE SD 

Pour introduire la carde type SD, mettre l’appareil TOUCH CONTROLLER recto vers le bas et introduire la 

carde comme montré dans la photo. Sortir la carde en utilisant les doigts et tirer. 

 

                                        

 

• INSTALLATION DE LA PILE 

Retirer le couvercle de protection de l’appareil, sortir la vieille pile et la remplacer par une nouvelle (de type 

ronde 3V, CR2032), ensuite remettre le couvercle de protection.  

 

                       

 

 

• INSTALLATION DU SUPPORT 

• Installer le support seulement quand tous les câbles nécessaires ont été branchés et le couvercle de 

protection derrière l’appareil a été correctement fermé. 

• Au début, installer le crochet dans la fissure derrière, après utiliser les doigts pour introduire le 

pivot dans la fissure en bas (voir les photos). 
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TABLEAU MENU   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Page d’Accueil 

Accueil 

Vue d’Ensemble 

Réglages 

Agenda 

Séquences 

Programmes 

    Unités de Puissance 

Général 

Affichage 

Mot de passe 

Texte SMS 

Change Nom 

Commande Manuelle 

CommandCaCommend Programme Minuterie 

Effet Vague 

Panne d’Electricité 

Effet Marée 

Fonction Eté 

Redox 

Graphique 

Unité de Mesure 

Change Nom 

Température 

Niveau 

pH 

Densité 

Conductivité 

Lampes 

    Eclairage Variable 

    Réglage Pompes 

Programme Simple 

Cmd Manuelle 

Programme Avancé 

  Clair de Lune 

  Configuration Accueil 

Démo 

Change Nom 

    Pertes d’eau 

 Pompes Doseuses 

Connexion Ethernet  

Cmd Manuelle  

Programmes 

Change Nom Cmd Manuelle 

Programmes 

Calibrage 

Change Nom             
 

Général 

Configuration Email  

Email de test 

Accès à distance 
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PAGE D’ACCUEIL 

 

Une fois que l’appareil a été branché, sur l’affichage paraît l’Ecran d’Accueil. Ici on peut afficher les widgets qu’on 

désire, c'est-à-dire d’autres dispositifs, capteurs ou plusieures choses. L’Ecran d’Accueil peut être personnalisé.  

Dès l’Ecran d’Accueil cliquer sur la touche Menu pour entrer dans le Menu Principal.  

Sélectionner une icône ou appuyer sur la flèche en bas à droite pour accéder aux autres pages du Menu.  

Navigant dans les pages vous pourrez afficher les icônes disponibles (de couleurs) et aussi ceux qui ne sont pas 

disponibles, parce qu’elles n’ont pas encore été branchées à aucun appareil (de couleur gris clair). 

 

 

 

 

 

DESCRIPTION AFFICHAGE PRINCIPAL: 

1. Logotype Aquatronica: Appuyer sur le logotype pour retourner au Menu Principal 

2. Section Avis 

3. Blocage/Déblocage de l’Affichage Tactile 

4. Section Date et Heure 

5. Touche Menu Principal 

6. Section Barre en bas  

7. Affichage d’Accueil 

8. Défilement numéro pages  

  

 

6 

1 

2 3 

4 

5 8 

7 
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MENU GLOSSAIRE ICONES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Accueil 

     Vue d’Ensemble 

Réglages 

  Réglage Accueil 

Icône Accueil: Pour retourner à la 

Page d’Accueil. 

Icône Vue d’Ensemble: Dans ce menu on 

peut  afficher la composition du 

système, la mise à jour de tous les 

micro-logiciels du système et aussi 

l’importation et l’exportation de tous les 

réglages. 

Icône Réglages: Dans ce menu il est 

possible d’effectuer le réglage de 

toutes les configurations de 

l’appareil Touch Controller. 

Icône Réglage Accueil: Dans ce menu 

il est possible d’effectuer le réglage 

de toutes les configurations de 

l’Accueil de l’appareil Touch 

Controller. 

 Agenda 

Icône Agenda: Dans cette section de 

l’appareil il est possible d’insérer 

tous les rappels. 

Séquences 

Icône Séquences: Dans ce menu il 

est possible d’insérer les 

programmes pour qu’ils soient 

réalisés, comme une liste d’activités.  

 
Icône Programmes: Dans ce menu il 

est possible d’insérer tous les 

programmes et les alarmes relatives 

aux capteurs. 

 

Programmes 

Icône Unités de Puissance: Dans ce 

menu il est possible d’insérer toutes 

les configurations relatives aux 

unités de puissance. Puissance 
 Unités de 

Température 

Icône Température: Vous pouvez 

entrer dans le menu Température. 

Niveau 

Icône Niveau: Vous pouvez entrer 

dans le menu Niveau.  

 

Icône Lampes: Vous pouvez entrer 

dans le menu Lampes. 

Lampes 

Icône Redox: Vous pouvez entrer dans 

le menu Redox.   

 
Redox 

Conductivité 

Icône Conductivité: Vous pouvez 

entrer dans le menu Conductivité. 

Icône Densité: Vous pouvez entrer 

dans le menu Densité. 

Icône pH: Vous pouvez entrer dans le 

menu pH.  

 

Densité 

pH 

Pertes d’eau 

Icône Pertes d’eau: Vous pouvez entrer 

dans le menu Pertes d’eau. 

 

Eclairage Variable 

Icône Eclairage Variable: Vous pouvez 

entrer dans le menu du Module 

Eclairage Variable pour régler les 

lampes de LED, les modules de 0-10V. 

Pompes 
Doseuses 

Icône Pompes Doseuse: Vous pouvez 

entrer dans le menu du Module de 

Pompes Doseuses. 

Réglage 

         Pompes 

Icône Réglage Pompes: Vous pouvez 

entrer dans le menu du Module 

Réglage des Pompes. 

 

Icône Ethernet: Vous pouvez entrer 

dans le menu Ethernet pour régler des  

connexions de type Lan et Wifi, et 

aussi la configuration de l’accès à 

distance. 

  Ethernet 
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x

 

INFORMATIONS SUR LES ICONES DE L’AFFICHAGE 

 

  Prise Bloquée par la fonction “Panne d’électricité” 

  Prise Activée par la fonction “Eté” 

Prise Activée/Désactivée par la fonction “Effet Marée” 

Prise Activée/Désactivée par la fonction “Effet Vague” 

Prise Activée/Désactivée par le programme Température 

Prise Activée/Désactivée par le programme Capteur de Niveau  

Prise Activée/Désactivée par le programme Manuel 

Prise Activée/Désactivée par la fonction “Programme Minuterie” 

Prise Activée/Désactivée par le programme Electrode de Conductivité 

Prise Activée/Désactivée par le programme Electrode de Densité  

Prise Activée/Désactivée par le programme Electrode de pH 

Prise Activée/Désactivée par le programme Electrode de Redox  

Au moins un canal des lampes est en position “manuelle”  

Module Eclairage Variable en modalité Démo 

Au moins une pompe de graduation est en position “manuelle” 

Programme Pompes Doseuses activé 

Prise Activée/Désactivée par le programme Capteur de “Pertes d’eau”   

Unité de Puissance avec prises bloquées manuellement (touche en position MAN)  

Unité de Puissance désactivée du réseau de courant électrique 

Dispositif désactivé 

Indique batterie insuffisante ou absence du Module GSM 

Indique le niveau du signal du Module GSM 

Aucun signal réçu par le Module GSM ou Module Désactivé 

 

 

 

?

DEMO 
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MENU PRINCIPAL - ACCUEIL 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA la page d’ACCUEIL est la section où vous pouvez ajouter toutes 

les informations relatives à votre système. 

Toutes les informations s’affichent en WIDGET pour visualiser les valeurs des capteurs, prises de courant, pompes 

doseuses ou bien d’autres accessoires. 

Vous pouvez retourner à la page d’ACCUEIL dans deux façons différentes: 

• En appuyant sur l’icône d’ACCUEIL dans le Menu Principal; 

• En appuyant sur le logotype de AQUATRONICA en haut, d’angle gauche de l’écran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MENU PRINCIPAL – VUE D’ENSEMBLE 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA la page de la VUE D’ENSEMBLE est un Menu très important, 

parce que cela vour permet d’obtenir les informations relatives à votre système Aquatronica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Accueil 
Vue 

d’ensemble 
Réglages Config. 

Accueil

Agenda    Séquences    Programmes 
Unités 

Puissance 

ACCUEIL 

Vue d’Ensemble 

Nom Type FW/HW  Adresse 

     Unité Puissance 1 

     Unité Puissance 2 

Niveau 

Température 

pH 

UP 

UP 

S3/0 

S3/0 

S4/0 

4.2/1 

4.2/1 

7.0/1 

7.0/1 

7.0/1 

1 

2 

3 

3 

4 

Eclair   Mise à jour Exporte Importe Reset Vers.3.0 
Web. 3.0 
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Dans cette liste vous pouvez trouver tous les dispositifs AQUATRONICA qui sont branchés au système. Vous pourrez 

contrôler chaque dispositif de votre système en affichant le type de dispositif, la version du Micro Logiciel et du  

Matériel Informatique et aussi le numéro de l’Adresse du système.  

Dans le tableau ci-dessous vous trouverez les suivantes touches de réglage: 

• ECLAIR: 

Cela vous permet la mise à jour du Micro Logiciel des dispositifs AQUATRONICA qui sont branchés au système. Pour 

effectuer la mise à jour du Micro Logiciel de votre appareil TOUCH CONTROLLER, veuillez suivre la procédure suivante: 

a) Utiliser les fichiers contenus dans la clé USB ou dans la carde type SD, qui ont été déchargés et extraits du site 

Internet de Aquatronica. 

b) Introduire la clé USB ou la carde type SD dans l’appareil TOUCH CONTROLLER. 

c) Appuyer sur MENU. 

d) Appuyer sur VUE D’ENSEMBLE. 

e) Sélectionner l’appareil que vous voulez mettre à jour par la liste des dispositifs qui sont branchés, en 

appuyant sur la ligne correspondante; de cette façon la ligne est mise en évidence et dévient de couleur 

blanc. 

f) Appuyer sur ECLAIR. 

g) Sélectionner le fichier par la liste (en général le nom est le même du code du dispositif). 

h) Appuyer sur SELECTION. 

i) Attendre la mise à jour. 

 

• MISE A JOUR: 

Cela vous permet la mise à jour du Micro Logiciel de votre appareil TOUCH CONTROLLER. A côté de la touche Eclair, 

vous pourrez afficher quelle est la version installée. 

Pour effectuer la mise à jour du Micro Logiciel de votre appareil TOUCH CONTROLLER, veuillez suivre la procédure 

suivante: 

a) Décharger le fichier de mise à jour du site Internet de Aquatronica. Il s’agit d’un fichier avec extension " .zip". 

b) Décompresser le fichier et charger les fichiers extraits dans votre clé USB ou dans la carde type SD (vous ne 

devez pas créer aucun dossier, plûtot allez extraire directement les fichiers dans le dossier principal). 

c) Introduire la clé USB (ou la carde type SD) dans l’appareil TOUCH CONTROLLER. 

d) Appuyer sur MENU. 

e) Appuyer sur VUE D’ENSEMBLE. 

f) Appuyer sur MISE A JOUR. 

g) Attendre que l’appareil TOUCH CONTROLLER ait réalisé la mise à jour du Micro Logiciel et réactiver. 

h) Vérifier dans Menu�Vue d’Ensemble, que le numéro de la version ait été mis à jour. 

 

• EXPORTE: 

Cela vous permet de sauvegarder toutes vos configurations et vos programmes Aquatronica (Sauvegarde) dans un 

lecteur externe (carde type SD ou clé USB).  

Pour exporter une configuration, SVP veuillez suivre la procédure suivante:  

a) Assurez vous d’avoir une clé USB ou une carde type SD insérée dans l’appareil TOUCH CONTROLLER. 

b) Appuyer sur EXPORTE. 

c) Attendre que la procédure soit terminée. 

d) Si vous retirez la clé USB ou la carde type SD et après vous la mettez dans un ordinateur pour la lire, vous 

devez trouver le fichier ACQSAVEDATA.DAT. Cela est votre Sauvegarde. 
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• IMPORTE: 

Cela vous permet d’importer une Sauvegarde par un lecteur externe (clé USB ou carde type SD). 

Pour importer une configuration, avant il faut désactiver votre appareil TOUCH CONTROLLER du Bus. SVP ne branchez 

pas le câble USB à l’appareil TOUCH CONTROLLER. Après veuillez suivre la procédure suivante: 

a) Assurez vous d’avoir une clé USB ou une carde type SD insérée dans votre appareil TOUCH CONTROLLER avec 

votre fichier de Sauvegarde (ACQSAVEDATA.DAT). 

b) Appuyer sur MENU. 

c) Appuyer sur VUE D’ENSEMBLE. 

d) Appuyer sur IMPORTE. 

e) Attendre que la procédure d’importation soit terminée. 

 

• RESET: 

Cette commande remet à zero toutes les configurations de votre appareil TOUCH CONTROLLER. Si vous allez faire un 

reset, vous allez effacer définitivement TOUTES LES DONNEES contenues dans votre appareil TOUCH CONTROLLER. 

Pour cette raison, nous vous conseillons de contrôler attentivement avant de confirmer cette commande.  

 

MENU PRINCIPAL - CONFIGURATIONS 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu des CONFIGURATIONS vous permet de régler quelques-

uns des paramètres du TOUCH CONTROLLER. Le Menu Configurations est composé par: 

• GENERAL 

a. Nommer votre Système Aquatronica  

b. Régler Date et Heure 

c. Régler la langue de votre appareil TOUCH CONTROLLER 

 

• AFFICHAGE   

a. Changer la luminosité de l’affichage 

b. Activer la procédure de calibrage de l’affichage 

c. Changer le fond de l’affichage  

d. Règlage d’économie d’énergie. Si vous activez la modalité d’économie d’énergie, après 5 min. d’inactivité, l’écran 

s’éteint. Appuyer sur une des touches de fonction F1, F2, F3, F4 pour le réactiver.  

 

e. Il est possible d’insérer un Mot de passe en appuyant sur la touche ACTIVE et en entrant un texte alphanumérique 

dans le champ Mot de passe. Appuyer sur Menu pour retourner dans le Menu Principal.  
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Pour mettre le bloc avec Mot de passe, il faut appuyer sur l’icône du cadenas sur la barre en haut:  

 

 

 

De cette façon l’appareil TOUCH CONTROLLER résulte bloqué. 

Pour enlever le bloc, appuyer autre fois sur l’icône du cadenas sur la barre en haut: 

 

 

 

Après la sélection de l’icône, la capture d’écran apparaît ouverte:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ecrire le Mot de passe choisi et appuyer sur la touche Ouvrir. 

 

 

 

• SMS   

a.Insérer deux différents numéros de téléphone des destinataires. 

b. Mettre à jour le module SMS *. 

c. Débrancher le module SMS du système. Si vous débranchez le câblage USB du module SMS, vous pourrez le retirer 

définitivement de votre système en appuyant sur DESACTIVER.  

 

  

 

 Ouvrir    Effacer 
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* COMMENT REALISER LA MISE A JOUR DU MODULE SMS 

Pour réaliser la mise à jour du Micro Logiciel du MODULE SMS AQUATRONICA, SVP veuillez suivre la procédure 

suivante: 

a. Utiliser les fichiers contenus dans la clé USB ou dans la carde type SD, déschargés et extraits du site Internet. 

b. Introduire la clé USB ou la carde type SD dans l’appareil TOUCH CONTROLLER. 

c. Appuyer sur MENU. 

d. Appuyer sur CONFIGURATIONS. 

e. Appuyer sur SMS. 

f. Appuyer sur Mise à jour. 

g. Sélectionner le fichier de la liste MiseàjourSMS.upd en appuyant sur le nom. La ligne devient de couleur 

blanc. 

h. Appuyer sur SELECTION. 

i. Attendre la fin de la mise à jour. 

 

 

MENU PRINCIPAL – REGLAGE ACCUEIL 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le Menu de REGLAGE ACCUEIL vous permet de choisir quelles  

informations doivent être affichées sur la Page d’Accueil. L’Accueil peut être personalisé ajoutant ou retirant des 

widgets ou des pages. Il est presque similaire au règlage de l’Accueil d’un Smartphone. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Petite Première Accueil: cela permet de sélectionner la position à choix où vous pourrez ajouter ou retirer des 

widgets. 

2. Petite Première Accueil défilement des pages: cela permet de sélectionner la page dans laquelle vous désirez 

ajouter/retirer des widgets. 

3. Groupe dispositifs: cela permet la sélection de widgets groupés. 

4. Ajouter/Retirer Icônes: cela permet d’ajouter/retirer des pages ou des widgets. 

5. Sélection Widget: cela permet de choisir le widget à ajouter. 

6. Défilement page Widget: cela permet de défiler les pages widgets du groupe sélectionné. 

 

1 

2 3 

4 

5 6 
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EXEMPLE AJOUTE WIDGET : 

a. Sélectionner le groupe de widget à ajouter (Unités de Puissance-Capteurs-Pompes Doseuses-Module 

Eclairage Variable-Module de Règlage Pompes) (3). 

b. Sélectionner la page dans laquelle vous voulez ajouter le widget (2). 

c. Sélectionner le widget à ajouter (5). 

d. Sélectionner la position où vous voulez ajouter le widget (1). 

e. Sélectionner l’icône Widget+ (4). 

EXEMPLE RETIRE WIDGET : 

a. Sélectionner la position à retirer dans la première d’Accueil (1). 

b. Sélectionner l’icône Widget- (4). 

ATTENTION: Il n’est pas possible de placer le même widget dans des places différentes. Si vous allez placer un widget 

qui se trouve déjà dans l’Accueil, il va changer son position avec le nouveau. 

 

MENU - AGENDA 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu AGENDA vous permet d’écrire des rappels qui vont 

apparaître plus tarde sur l’affichage.  

En appuyant sur l’icône AGENDA, dans la page 1 du MENU, vous pourrez entrer dans la sélection écran de tous les 

rappels. 

Dans le centre vous trouvez la liste des rappels insérés. 

A gauche, il y a trois Icônes de sélection:  

 :  Ajouter rappel 

 :  Retirer rappel 

 :  Modifier rappel sélectionné 

 

En appuyant sur l’Icône Ajouter Rappel, le système affiche la page de rappel. 

Ici vous pourrez sélectionner: 

- Le Texte du Rappel 

- Quand le rappel doit apparaître (Date) 

- Quand le rappel doit apparaître (Heure) 

- Répétition: Heure/Jour/Mois 

 

Pour sauvegarder le Rappel appuyer sur OK. 

Le message de rappel apparaîtra sur l’affichage dans                                                                                                            

la date et l’heure insérées. 

 

1 CHANGER  L’EAU 24/05/14 17.00 REPETITIF 

       Notes : 

          Date : 

    Chaque : 

        CHANGER L’EAU 

        24/05/14 

        17.00 

         1        SEMAINE 

                  

Arrière 

        OK 

     Arrière 

Heure  : 

AGENDA 

AGENDA 
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MENU PRINCIPAL - SEQUENCES 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu des SEQUENCES vous permet d’écrire une liste 

d’opérations que le dispositif peut réaliser automatiquement quand la séquence s’active. 

Vous pouvez l’utiliser pour des applications différentes, comme par exemple des séquences pour le changement 

automatique de l’eau dans l’aquarium ou des séquences pour ajouter des éléments dans l’eau. 

En appuyant sur l’Icône SEQUENCES dans la page 1 du MENU, il est possible d’entrer dans la liste complète de toutes 

les séquences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans le centre vous trouvez la liste des Séquences insérées.  

A gauche, il y a trois Icônes de sélection:  

 :  Ajouter Séquence   :  Retirer Séquence   :  Modifier Séquence sélectionnée 

 

Si vous voulez introduire une nouvelle Séquence, il faut appuyer sur la Touche Ajouter Séquence et après une nouvelle 

page apparaîtra. Dans cette page vous devez écrire le nom de la séquence et après appuyer sur la touche Suivant. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AGENDA 

1 

CHANGER L’EAU 

24/05/14 17.00 REPETITIVE 

SEQUENCES 

SEQUENCES 

   Nom Séquence: 

       Arrière 

      Arrêt 

   Début  

   Effacer 

  Suivant 

Séquence 1 

1 CHANGER  L’EAU 24/05/14 17.00 REPETITIF 
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Dans la configuration de la Séquence, vous allez trouver trois différents types d’étapes: 

• Variables  

• Action  

• Retard (pauses) 

A côté gauche de l’affichage vous trouvez deux icônes, la première pour effacer une étape de la séquence (  )    

et l’autre pour modifier une étape ( ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour activer une séquence, il faut choisir la sélection selon ce qu’on veut ajouter entre une variable, une action ou un 

retard. 

 

• Ajouter VARIABLE: 

Pour ajouter une variable, comme par exemple un’étape de la séquence, appuyer sur la touche  +VARIABLE:  

 

  

 

 

 

 

 

 

1. Défiler le type de capteur en utilisant les touches avec flèche à gauche et à droite ( ). Dans ce type 

de sélection vous allez trouver Capteurs, Temps, Touches de Fonction (F1-F2-F3-F4). 

2. Quand vous avez choisi le type correct de sélection, veuillez sélectionner dans la partie en bas de l’affichage, 

le widget du capteur que vous voulez ajouter dans la séquence. 

3. Appuyer sur la touche  pour ajouter le widget choisi dans la Liste Sélection Données d’Entrée. 

   Configuration Séquence 

+ Variables + Action + Retard 

Sauvegarder 

    Arrière 

   Configuration Séquence 

Type Sélection 

NIV 

1 
Niveau Siphon  S 

03-A 

2 

3 

4 

     Sélection Entrée 

 Effacer 

  Suivant  

5 

Niveau Siphon 
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4. Le widget sélectionné a été ajouté dans la Liste Sélection Données d’Entrée. 

5. Appuyer sur la touche Suivant pour entrer dans la page Valeur du Capteur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Sélectionner la valeur que le capteur doit avoir de façon que la séquence puisse passer à l’étape suivante. 

7. Appuyer sur la touche Suivant pour retourner à la Sélection Données d’Entrée des Séquences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour introduire d’autres variables dans la séquence, il faut suivre les mêmes étapes. 

• Ajouter ACTION: 

 

Pour ajouter une ACTION, comme par exemple un’étape de la séquence, appuyer sur la touche + ACTION :  

 

 

 

 

 

 

 

 

    Niveau Siphon S 
03-A 

      Configuration Séquence 

   Effacer 

   Suivant 

  Niveau Siphon 

 BAS   HAUT 
6 

7 

   Configuration Séquence 

+ Variables + Action + Retard 

Sauvegarder 

  Arrière 

1       Niveau Siphon  

   Configuration Séquence 

       Type Sélection 

UP 

1 

POMPE UP 
03-A 

2 

3 

4 

 Sélection Sortie 
            Effacer 

   Suivant 

5 

POMPE 
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1. Défiler le type de capteur en utilisant les touches avec flèche à gauche et à droite ( ). Dans le type 

de sélection vous allez trouver Unités de puissance, Pompes Doseuses, Modules d’Eclairage Variable, 

Alarmes, Email. 

2. Quand vous avez choisi le type correct de sélection, veuillez sélectionner dans la partie en bas de l’affichage, 

le widget du module que vous voulez ajouter dans la séquence. 

3. Appuyer sur la touche  pour ajouter le widget sélectionné dans la Liste Sélection Sorties. 

4. Le widget sélectionné a été ajouté dans la Liste Sélection Données de Sortie. 

5. Appuyer sur la touche Suivant pour entrer dans la page Valeur Action. 

 

 

 

 

 

 

 

6. Sélectionner la valeur que la prise doit avoir dans cette étape de la séquence. 

7. Appuyer sur la touche Suivant pour retourner dans la Sélection Données d’Entrée des Séquences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour introduire d’autres actions dans la séquence, il faut suivre les mêmes étapes. 

• Ajouter RETARD: 

 

Les retards sont des pauses qui peuvent être introduites dans une ou plusières étapes des séquences, pour 

attendre un peu de temps sans réaliser aucune activité.  

   

 

 

 

 

 

POMPE 

       Configuration Séquence 

   Effacer 

   Suivant

  

POMPE 

Action: 
6

7 

UP 
     03-A 

ON 

1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

0  

00:00:20 

    Configuration Séquence 

+ Variables + Action + Retard 

Sauvegarder  

 Arrière 

1       Niveau Siphon  

2       POMPE 

   Temps de Retard 

      Effacer 

OK 

    Configuration Séquence 
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Sélectionner le temps de retard que vous voulez insérer en utilisant le clavier numérique et appuyer sur la touche OK 

pour retourner dans la Liste des Séquences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En appuyant sur la touche Sauvegarder, vous pourrez sauvegarder la séquence et aussi trouver la nouvelle séquence 

dans la Liste des Séquences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chaque fois que vous désirez activer une séquence, SVP veuillez entrer dans le menu des Séquences, sélectionnez la 

séquence désirée et après appuyez sur l’icône DEBUT. Si pour n’importe quel motif vous voulez arrêter la séquence 

pendant son fonctionnement, entrez dans le même menu et appuyez sur l’icône ARRET. 

AVERTISSEMENT: Si vous allez arrêter une séquence pendant son fonctionnement, la prochaine fois que vous 

utiliserez la même séquence, celle-là va commencer du début.  

 

Voyez quelques exemples classiques de séquences à la fin de cette notice d’utilisation, dans la section “NOTES 

D’UTILITE”. 

   Configuration Séquence 

+ Variables + Action + Retard 

Sauvegarder 

Arrière 

1       Niveau Siphon  

2       POMPE 

3       Retard 

Haut 

On 

20 sec 

1 SEQUENCE 1 

  17 REPETITIVE 

SEQUENCES 

Arrière 

  Arrêt 

 Début 
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MENU PRINCIPAL – PROGRAMMES 

S 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA vous allez trouver le menu des PROGRAMMES dans lequel vous 

pourrez introduire tous les programmes et les alarmes pour les capteurs. 

Les programmes du TOUCH CONTROLLER ont différentes possibilités parce qu’ils peuvent utiliser plusières variables et 

actions dans le même temps.  

 

Pour insérer un programme, il faut suivre les 5 suivantes étapes:  

1. Choisir les Variables du programme (Capteurs, Temps, Répétition…….). 

2. Choisir les Actions (Prises de courant, Module d’Eclairage Variable, Pompes Doseuses, Email, Alarmes……..). 

3. Introduire les valeurs de la variable. 

4. Introduire la valeur des actions. 

5. Nommer le programme. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour introduire un nouveau programme, appuyer sur l’Icône  et commencer la procédure: 

 

• Choisir VARIABLES: 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Configuration Programme 

  Arrière 

Configuration Programme 

        Type Sélection 

T 

1 

      Température S   

03-A 

2 

3 

4 

     Sélection Entrée 
  Effacer

  

    Suivant  

5 

Température 
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1. Défiler le type de capteur en utilisant les touches avec flèche à gauche et à droite ( ). Dans le type 

de sélection vous allez trouver Capteurs, Temps, Touches de Fonction (F1-F2-F3-F4). 

2. Quand vous avez choisi le type correct de sélection, veuillez sélectionner dans la partie en bas de l’affichage, 

le widget du capteur que vous voulez ajouter dans le programme. 

3. Appuyer sur la touche  pour ajouter le widget sélectionné dans la Liste Sélection Entrée. 

4. Le widget sélectionné a été ajouté dans la Liste Sélection Données d’Entrée. 

5. Appuyer sur la touche Suivant pour entrer dans la page Valeur du Capteur. 

 

• Choisir ACTION: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Défiler le type de capteur en utilisant les touches avec flèche à gauche et à droite ( ). Dans le type 

de sélection vous allez trouver Unités de puissance, Pompes Doseuses, Modules d’Eclairage Variable, 

Alarmes, Email. 

7. Quand vous avez choisi le type correct de sélection, veuillez sélectionner dans la partie en bas de l’affichage, 

le widget du module que vous voulez ajouter dans le programme. 

8. Appuyer sur la touche  pour ajouter le widget sélectionné dans la Liste Sélection Sortie. 

9. Le widget sélectionné a été ajouté dans la Liste Sélection Données de Sortie. 

10. Appuyer sur la touche Suivant pour entrer dans la page Valeur de l’Action. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Configuration Programme 

      Type Sélection 

UP 

6 

    CHAUFFE-EAU UP 
03-A 

7 

8 

 Sélection Sortie 

Effacer 

  Suivant 

10 

  CHAUFFE-EAU 

9 

    Effacer 

    Suivant 

    Température S  
03-A 

Température 

26,5 

     Hystérésis Haut 

Réf. Valeur 

     Hystérésis Bas 

°C 

°C 

°C 

HH:MM:SS 

< 

 Temps d’Attente : 

              Etat : 

Configuration Programme 
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11.  Sélectionner les valeurs que le capteur doit avoir pour activer le programme: 

 

- Hystérésis Haut 

- Réf. Valeur   

- Hystérésis Bas 

- Temps d’Attente 

- Etat 

Appuyer sur le champ de la valeur et introduire toutes les valeurs.  

AVERTISSEMENT: tous les champs doivent être remplis. Si dans un champ vous voulez mettre une valeur à zéro, il faut  

écrire le numéro zéro. 

 

 

 

 

 

 

 

12. Appuyer sur la touche OK. 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. Une fois que les valeurs ont été réglées, appuyer sur la touche Suivant pour régler la valeur des Actions: 

 

 

 

 

 

 

 

  Effacer 

 Suivant 

 Température S 
03-A 

 Température 

26,5 

 Hystérésis Haut 

Réf. Valeur 

        Hystérésis Bas 

°C 

°C 

°C 

HH:MM:SS 

< 

    Temps d’Attente : 

Etat : 

0,0 

25,5 

0,5 

00:00:00 

  CHAUFFE-EAU 

Configuration Programme 

  Effacer 

  Suivant 

CHAUFFE-EAU 

Action: 
2

15 

UP 
      03-A 

ON 

13 

Configuration Programme 

Configuration Programme 

°C 

°C 

     Hystérésis Haut 

      Réf. Valeur 

1 2 3 

4 5 6 

7

7 

8 9 

0 

Effacer 

OK 

0,0 

25,5 

°C   Hystérésis Bas 0,5 

HH:MM:SS   Temps d’Attente  00:00:00 
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14. Sélectionner la valeur que vous désirez soit présente dans la prise de courant quand le programme 

fonctionne. 

15. Appuyer sur la touche OK. 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. Nommer le programme. 

17. Introduire un délai du programme. Ce-ci est le temps maximum que le programme doit durer. Après ce 

temps, le programme s’arrête et se bloque. 

18. Appuyer sur la touche Suivant pour terminer le programme. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans la dernière colonne vous verez l’icône En Marche. Cela signifie que le programme est fonctionnant. Au contraire 

si dans la dernière colonne vous voyez l’icône Attention ( ), il signifie que le programme est en Alarme. 

 

 

 

 

 

 

 

!

PROGRAMME CHAUFFE-EAU     Nom Programme  

                 Délai : 00:00:00 HH:MM:SS 

  Effacer 

 Suivant 

16 

17 

18 

 Arrière 

1 PROGRAMME CHAUFFE-EAU  

Configuration Programme 

Configuration Programme 
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MENU PRINCIPAL – UNITES DE PUISSANCE 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu des UNITES DE PUISSANCE vous permet de réaliser 

toutes les configurations rélatives à l’unité de puissance. Vous pourrez brancher au même système plusieures unités 

de puissance. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

** Aquatronica dispose de différents types d’Unités de puissance pourvues de différentes prises de courant, tension 

et fréquence standard de fonctionnement. 

 

Quand vous allez brancher une unité de puissance avec un appareil TOUCH CONTROLLER en utilisant un câblage de 

type USB connecté au Bus ACQ, la procédure de Plug and Play va le reconnaître. 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

Dans ce page là, il est possible d’accepter les dispositifs qui sont branchés (en appuyant sur la touche OK) ou changer 

le nom de l’unité de puissance branchée avant l’acceptation (en appuyant sur la touche Renommer). 

ACCUEIL 

   Unité Puissance Branchée 

UP00 

  Unité Puissance A B 

C D

F G H

OFF OFF 

OFF OFF OFF 

OFF OFF OFF 

UP UP 

UP UP UP 

UP UP UP 

00-A 00-B 

00-E 
00-D 00-C 

00-F 00-G 00-H 

      Renommer 

OK 

      Capteur de Température ou de Niveau 

Capteur de Température ou de Niveau  

   Touche AUT/MAN  

Embout propre pour vieux 

dispositif ACQ001  

Bus ACQ  

Prises ** 

E
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Quand l’unité de puissance a été branchée, le dispositif met tous les widgets dans la première page libre de l’Acceuil. 

Pour déplacer les widgets, SVP veuillez utiliser le Menu de Configuration Accueil. 

Quand l’unité de puissance a été branchée, toutes les prises de courant sont éteintes (OFF). L’idée du système 

Aquatronica prévoit que, une fois que vous avez préparez la configuration correcte, c’est à vous de choisir quand une 

prise doit être laissée en position ON. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INFORMATIONS SUR LES WIDGET DES PRISES:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• COMMANDE MANUELLE   

Le menu Commande Manuelle vour permet la 

configuration manuelle de la prise en position ON ou OFF 

ou bien de revenir dans la position Automatique. 

Si une prise est dans la configuration manuelle (ON ou 

OFF), il n’y a pas aucun programme qui puisse changer 

l’état de cette prise.  

La commande manuelle est celle qui a la priorité sur 

toutes les autres commandes. 

  Unité de Puissance 

Cmd Manuelle  

          Progr.Minuterie 

Effet Vague 

Effet Marée 

  Panne électricité 

Fonction Eté 

Change Nom 

UP00 

 Unité Puissance 1 A B 

C D E

F G H

OFF OFF 

OFF OFF OFF 

OFF OFF OFF 

UP UP 

UP UP UP 

UP UP UP 

00-A 00-B 

00-E 00-D 
00-C 

00-F 00-G 00-H 

  MENU DISPOSITIF 

   NOM DISPOSITIF INFORMATIONS PRISES 

 DEFILEMENT PAGES 

UNITE DE PUISSANCE 

POMPE PRINCIPALE 

ON 

UP 
00-F 

TYPE DE DISPOSITIF 

NUMERO DE 

IDENTIFICATION DU 

DISPOSITIF 

POSITION DE LA PRISE SUR 

L’UNITE DE PUISSANCE 

   ETAT PRISE 

NOM PRISE 

TYPE DE PROGRAMME 

ACTIVE SUR LA PRISE 

1 2 3 

4 5 6 

7

7 

8 9 

0 

ON 

OFF 

AUTO 

% - ml 

  PREVUE MIN 

Effacer 

OK 

     Unité de Puissance 
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Pour utiliser une prise avec Commande Manuelle, il y a deux possibilités: 

1. Entrer dans le Menu Unité de Puissance -> Commande Manuelle, appuyer sur la prise qu’on désire utiliser et 

sélectionner ON ou OFF, après appuyer sur la touche OK. 

2. A partir de la page d’Accueil, appuyer sur le widget Prise et puis allez l’utiliser de la même façon. 

Pour éliminer la configuration manuelle, il faut entrer en utilisant la même procédure indiquée avant et sélectionner  

AUTO, après appuyer sur la touche OK. 

 

 

• PROGRAMME MINUTERIE 

 

Dans le menu du Programme Minuterie vous pouves régler le moment de la journée dans lequel une prise s’allume. Il 

est possible de régler plusieurs programmes dans des moments différents de la journée. 

Pour insérer un ou plusieurs Programmes Minuterie, appuyer sur l’Icône PROGRAMME MINUTERIE et après sur le 

widget que vous voulez programmer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si vous appuyez sur la touche AJOUTER, le programme s’ouvre. 

Dans cette page vous pouvez sélectionner: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Effacer 

Dans la page du Programme Minuterie vous allez 

trouver la liste de tous les programmes relatifs à la 

prise sélectionnée. A côté gauche il y a quatre icônes 

qu’on peut utiliser pour: 

- AJOUTER  un programme 

- EFFACER  un programme 

- COPIER  un programme 

- MODIFIER  un programme 

Pour effacer, copier et modifier un programme, il faut 

sélectionner le programme du tableau précédent. 

 Cmd Manuelle  

Effet Vague 

   Effet Marée 

   Panne électricité 

  Fonction Eté 

 Change Nom 

Prise A 

 Progr.Minuterie 

 

De  – A: Il s’agit du temps d’allumage (ON) de la prise. 

ON - OFF: Si vous voulez obtenir des cycles de état ON/OFF 

dans la période réglée avant, il faut introduire ces temps.    

Si dans cette période la prise doit être toujours en position  

ON, lessez les valeurs à zéro. 

Jours: Vous pouvez sélectionner dans quel jour ce 

programme doit fonctionner. 

  Cmd Manuelle  

Effet Vague 

  Effet Marée 

Panne électricité 

 Fonction Eté 

 Change Nom 

      Progr.Minuterie 

De A 

ON OFF 

24H 

Prise A 

    Arrière

  

OK 

LUN MAR MER    JEU 

VEN   SAM   DIM 

14:00 18:00 

Prog 1 

    Unité de Puissance 

   Unité de Puissance 



30 

 

• EFFET VAGUE 

 

Ce menu vous permet de régler 2 ou 3 prises qui fonctionnent en séquence pendant le temps inséré. Cela vous 

permet de réaliser un simple effet vague en utilisant les pompes en position ON/OFF. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• EFFET MAREE 

 

Ce menu vous permet de régler 2 prises qui fonctionnent alternativement, dans un temps programmé de 6 heures 

(temps de marée). Cela vous permet de réaliser un simple effet marée en utilisant les pompes en position ON/OFF. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• PANNE D’ELECTRICITE 

 

Ce menu vous permet de garder une prise bloquée dans la position ON ou OFF après une panne d’électricité. Cette 

fonction s’utilise d’habitude pour les skimmers, quand il faut attendre que le niveau de l’eau dans le filtre du siphon 

retourne dans la position correcte après une panne d’électricité. 

Dans ce panneau de configuration vous pouvez 

sélectionner: 

De  – A: C’est le temps active de l’effet vague 

Il y a trois champs à sélectionner: 

Dans la partie en haut, les 3 pompes ou les 2 pompes et 

une pause.  

Dans la partie en bas, le temps que la prise reste en 

position ON (MM:SS). 

Jours: vous pouvez sélectionner dans quel jour le 

programme doit fonctionner. 

     Cmd Manuelle  

Effet Vague 

  Effet Marée 

   Panne électricité 

Fonction Eté 

Change Nom 

          Progr.Minuterie 

UP00 
   Unité Puissance Tab 1 

     De 

    A 

10:00 

20:00 

   Pompe1 Pause     Pompe2 

 00:15 00:05 00:15 

   LUN MAR   MER     JEU 

   VEN   SAM DIM 

  Arrière 

OK 

   Cmd Manuelle  

Effet Vague 

  Effet Marée 

      Panne électricité 

Fonction Eté 

Change Nom 

      Progr.Minuterie 

     Pompe Gauche    Pompe Droite 

Tab 1 UP00 
      Unité Puissance 

Arrière 

OK 

 

Dans ce panneau de configuration vous devez 

sélectionner seulement les deux pompes qu’il faut  

utiliser pour ce type d’effet. 

Si vous voulez réaliser des effets de marée différents,  

vous pouvez ajouter ou retirer les programmes en 

utilisant les icônes du +  et du  – . 

  Unité de Puissance 

   Unité de Puissance 
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Pour régler la fonction de Panne d’électricité sur une prise, il faut sélectionner la touche Panne électricité et appuyer 

sur le widget que vous désirez programmer. 

                                     Unité de Puissance  

                                                                                                                                           Arrière 

 

 

 

 

 

 

 

• FONCTION ETE 

 

Ce menu vous permet de sélectionner une ou plusieures prises que, chaque 5 minutes par heure, soient activées 

automatiquement en position ON. Cette fonction est utilisée dans les aquariums avec eau douce pour activer le câble 

de chauffage placé sous le sable.  

                         Unité de Puissance 

 

 

 

 

 

 

 

• CHANGE NOM 

Cette fonction vous permet de renommer l’unité de puissance ou chaque prise.                                                                 

                                                             1 

   

 

 

 

 

 

 

Dans ce panneau de configuration vous devez sélectionner: 

Durée Action: Combien de temps vous voulez activer la 

prise en position ON ou la désactiver en position OFF. 

Durée Panne d’électricitè: Cela est la durée minimum de la 

panne d’électricité pour que le programme de panne 

d’électricité commence. 

Position Prise: Il vous indique si après la panne d’électricité, 

la prise doit être en position ON ou OFF. 

Active: Il vous indique si le programme est activé ou 

désactivé. 

    Effacer 

Durée Panne Elect.      00:00 

Position Prise 

 Active 

HH:MM       4      5      6 

OFF           7      8      9 

ON                            0 

 Cmd Manuelle  

Effet Vague 

   Effet Marée 

      Panne électricité 

Fonction Eté 

Change Nom 

           Progr.Minuterie 
A B 

C D E

F G H

OFF OFF 

OFF OFF OFF 

OFF OFF OFF 

UP UP 

UP UP UP 

UP UP UP 

00-A 00-B 

00-E 
00-D 00-C 

00-F 00-G 00-H 

UP00 
  Unité Puissance 

Dans ce panneau de configuration vous devez sélectionner 

la touche de Fonction Eté et après appuyer sur le widget 

choisi.  

 

Dans le widget sélectionné apparaîtra l’icône du 

 

  Cmd Manuelle  

Effet Vague 

  Effet Marée 

 Panne électricité 

Fonction Eté 

Change Nom 

      Progr.Minuterie 
A B 

C D E

F G H

OFF OFF 

OFF OFF OFF 

OFF OFF OFF 

UP UP 

UP UP UP 

UP UP UP 

00-A 00-B 

00-E 
00-D 00-C 

00-F 
00-G 00-H 

UP00 
  Unité Puissance 

 

Pour renommer, appuyer sur la touche CHANGE NOM et 

puis: 

Si vous voulez renommer l’unité de puissance, appuyez sur 

le widget Unité de Puissance (1). 

Si vous voulez renommer une prise de courant, appuyez sur 

le widget de la prise (2). 

 

 2 

Durée action            00:05   HH:MM      1          2      3 
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MENU PRINCIPAL – CAPTEURS/ELECTRODES  

Dans le Menu Principal de l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA il y a différentes icônes relatives aux 

capteurs/électrodes:  

 

 

 

Il y a plusieurs types de capteurs et d’électrodes, soit analogiques soit numériques. 

Chaque capteur a besoin d’une interface qui soit connectée au système. L’interface permet de transformer le signal de 

l’électrode dans le signal bus Aquatronica. 

Les seuls capteurs qui n’ont pas besoin d’une interface sont ceux de Température et de Niveau, parce que chaque 

unité de puissance est déjà pourvue de 2 entrées pour ce type de capteurs.  

Si vous voulez utiliser beaucoup plus de capteurs de ce type là, il est possible d’utiliser un’interface comme pour les 

autres capteurs/électrodes. 

 

Quand vous connectez un capteur au Système Aquatronica en utilisant un câble type USB connecté au Bus ACQ, la 

procédure de Plug and Play va le reconnaître. 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

 

      Température   Niveau    Lampes Redox 

  Conductivité Densité  pH Pertes d’eau 

S01 

Capteur pH branché 

Tableau Capteur pH 

7,75 

S 
00-A 

OK 

     BRANCHEMENT CAPTEUR 

Accueil 

DEBRANCHEMENT CAPTEUR 

Accueil 

Capteur pH débranché 

S01 

Tableau Capteur  

7,75 
pH 

00-A 

S 

Retirer 

 Cacher 
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Quand vous allez débrancher un capteur, après quelques secondes le dispositif affichera le Message de 

Débranchement. 

Maintenant vous avez deux différentes possibilités:  

1. En appuyant sur la touche Retirer, vous allez retirer définitivement le capteur du système. Cette operation 

efface du système tous les programmes et les configurations du capteur. Si après la commande d’effacement 

vous allez brancher autre fois le capteur, il sera reconnu comme s’il fût un nouveau dispositif. 

 

2. En appuyant sur la touche Cacher, vous acceptez que le capteur ne soit pas branché au système. Dans la 

barre en bas de l’affichage apparaît le symbole du ‘ ? ‘. Tous les programmes et les configurations restent 

dans le système mais elles ne fonctionnent pas. Si vous allez brancher autre fois le capteur au système, celui-

ci fonctionnera correctement.  

 

En appuyant sur l’Icône d’un Capteur dans le Menu Principal, il est possible d’entrer dans chaque menu dédié. 

 

Par exemple, ci-dessus vous pouvez afficher le menu du Capteur de Température, qui est tout à fait similaire au menu 

des autres capteurs: 

  

 

 

 

 

 

 

A côté gauche de l’affichage, vous trouverez le Menu Capteurs: 

 

  Graphique 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Graphique 

  Unité de Mesure 

Change Nom 

Calibrage 

Température 

25,5 °C 

 Capteur Température 

S 
00-A 

Dans ce menu il est possible d’afficher en termes 

graphiques, les données sauvegardées relatives au 

capteur. 

La durée de la période du graphique est de 24 heures et 

vous pouvez changer le graphique du jour en utilisant 

les flèches à gauche et à droite. 

Vous pouvez décharger ces données en utilisant la 

connexión Web par l’ordinateur. 

        Graphique 

  Unité de Mesure 

Change Nom 

Calibrage 

     RéchargeDonnées 

Capteur Température 
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Calibrage 

Il est possible de réaliser le calibrage des capteurs (sauf celui du niveau) pour obtenir une lecture plus précise. 

Pour calibrer un capteur il faut utiliser la solution de calibrage de Aquatronica. 

Pour la température il faut comparer la lecture de Aquatronica avec un capteur de température externe pour régler la 

valeur. 

Pour les électrodes il faut suivre les configurations de type Wizard.  

 

 

Le calibrage du pH est différent de celui des autres électrodes parce qu’il faut utiliser 2 solutions de calibrage:  

pH4 et pH7 pour l’eau douche ou pour l’eau de mer si l’électrode se trouve dans le réacteur de calcium; 

pH7 et pH10 pour l’eau de mer. 

 

Dans cet exemple, vous trouverez le calibrage de l’électrode de Densité: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Capteur Densité 

 

 

 

 

 

 

 

    Graphique 

Unité de Mesure 

Change Nom 

     Calibrage 

          Densité 

53,7 mS 

S 
00-A 

Capteur Densité 

Arrière 

Réactive
    Calibrage 

  Début 

1) Sélectionner Calibrage du menu du capteur. 

 

2) Appuyer sur le widget du capteur que vous voulez 

calibrer. 

 

3) Introduire l’électrode dans la propre solution de 

calibrage. 

 

4) Appuyer sur la touche DEBUT. 

 

5) Ecrire la Valeur de calibrage. Vous pouvez lire cette 

valeur sur le flacon de la solution de calibrage.  

 

6) Attendre jusqu’à quand la valeur indiqueé dans le 

widget soit fixe pour quelques minutes (pour cette 

procédure il faudra au moins 10/15 min). 

 

7) Quand la valeur est fixe, appuyer sur la touche 

Suivant. 

 

Sortir du calibrage 

Réactive calibrage de l’usine 

 Début d’une nouvelle procédure de calibrage 

            Densité 

53,7 mS 

S 
00-A 

          Annuler 

      Suivant 

Insérer Valeur 

1/1 

Capteur Densité 

    Graphique 

         Unité de Mesure 

Change Nom 

53 
     Calibrage 

      Graphique 

       Unité de Mesure 

Change Nom 

     Calibrage 

            Densité 

53,0 mS 

S 
00-A 

Annuler 

   Conclure 
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 Unité de Mesure 

 

Pour les capteurs pourvus de différentes Unités de Mesure, il est possible de changer l’unité de mesure affichée dans 

le widget. Pour la changer il faut:  

1. Appuyer sur l’Unité de Mesure du Menu Capteur. 

2. Appuyer sur le widget du Capteur. 

3. Choisir l’Unité de Mesure désirée. 

4. Appuyer sur la touche OK. 

 

Pour le capteur de niveau, il est possible d’afficher différentes unités de mesure, selon ce que vous êtes en train de 

calibrer et selon la position du capteur. 

Voyez le tableau suivant:  

 

 

 

 

 

 

 

   Change Nom 

 

Pour renommer les capteurs, la procédure à suivre est toujours la même.   

1. Appuyer sur la touche CHANGE NOM. 

2. Appuyer sur le widget du capteur. 

3. Utiliser le clavier pour insérer le nouveau Nom. 

4. Appuyer sur la touche OK. 

 

 

 

 

 

 

 

NIV1 

NIV2 

Bas 

Haut 

OK 

Haut 

Bas 

Ok 
Bas 

Ok 

OK 

Haut 

Bas 

Haut 



36 

 

MENU PRINCIPAL – MODULE ECLAIRAGE VARIABLE 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu du MODULE D’ECLAIRAGE VARIABLE permet de réaliser 

toutes les configurations du Module d’Eclairage Variable des Lampes qui est connecté au système Aquatronica. 

Dans le système Aquatronica il y a différentes façons pour brancher le module d’éclairage variable à l’appareil TOUCH 

CONTROLLER: 

- Modules d’Eclairage Variable 

- Dispositif luminaire Led Aquatronica 

 

 

        Accueil 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans cette page vous pouvez confirmer (en appuyant sur la touche OK) ou renommer le Module d’Eclairage variable 

branché (en appuyant sur la touche Renommer). 

Quand le Module d’Eclairage variable a été branché, le dispositif met tous les widgets dans la première page libre de 

l’Accueil. Pour déplacer les widgets, SVP veuillez utiliser le Menu de Configuration Accueil. 

La première fois que vous branchez le Module d’Eclairage variable, tous les canals sont éteints (0%). L’idée du système 

Aquatronica prévoit que, une fois que vous avez préparez la configuration correcte, c’est à vous de choisir quand les 

canals doivent fonctionner. 

Quand vous allez débrancher un Module d’Eclairage variable, après quelques secondes le dispositif affichera le 

Message de Débranchement. 

 

Maintenant vous avez deux différentes possibilités:  

1. En appuyant sur la touche Retirer, vous allez retirer définitivement le dispositif du système. Cette operation 

efface du système tous les programmes et les configurations relatives à ce dispositif. Si après la commande 

d’effacement vous allez brancher autre fois le dispositif, il sera reconnu comme s’il fût un nouveau dispositif. 

 

2. En appuyant sur la touche Cacher, vous acceptez que le Module d’Eclairage variable ne soit pas branché au 

système. Dans la barre en bas de l’affichage apparaît le symbole du ‘ ? ‘. Tous les programmes et les 

configurations restent dans le système mais elles ne fonctionnent pas. Si vous allez brancher autre fois le 

dispositif au système, celui-ci fonctionnera correctement.  

Accueil 

BRANCHEMENT ECLAIRAGE VARIABLE      DEBRANCHEMENT ECLAIRAGE VARIABLE 
 

ME 00 

Module Eclairage 

ME 
00-C 

Bleu 

0 % 

Module Eclairage Branché 

   Rouge 

0 % 
      Bleu Roi 

0 % 

    Blanc 

0 % 

    Vert 

0 % 

 Lune 

0 % 

ME 
00-A 

ME 
00-B 

ME 
00-D 

ME 
00-E 

ME 
00-F OK 

 Renommer 

ME 00 

Module Eclairage 

ME 
00-C 

Bleu 

0 % 

  Module Eclairage Débranché 

  Rouge 

0 % 0 % 

    Blanc 

0 % 0 % 
  Lune 

0 % 

ME 
00-A 

ME 
00-B 

ME 
00-D 

ME 
00-E 

ME 
00-F 

      Bleu Roi 

   Vert 

    Cacher 

Retirer 
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Si vous entrez dans le menu du Module d’Eclairage variable, à côté gauche vous trouverez les suivants sous-menus:   

                                                            Module Eclairage                                                                                                                                        

                                                                    

 

 

 

 

 

 

   Cmd Manuelle  

 

Le menu de la Commande Manuelle vous permet de régler  

manuellement la puissance des Lampes. Vous pouvez insérer                                                                                                   

une valeur en %, ou bien insérer le 100 % de la puissance (ON)                                                                                                     

ou éteindre les Lampes (OFF). 

Si une lampe a été réglée manuellement (ON ou OFF) il n’y a   

pas aucun programme qui puisse changer l’état de ce canal.  

La commande manuelle est celle qui a la priorité sur toutes les                                                                                                        

autres commandes.                                                                                                    PREVUE    MIN                                   OK 

Pour utiliser manuellement une lampe, appuyer sur la touche                                                                                                          

Cmd Manuelle et puis sur le widget du Module Eclairage choisi. 

Si vous voulez régler tous les canals à la fois, appuyez sur la touche Cmd Manuelle et puis sur le widget du module, 

mais pas sur le canal. 

 

 

Programme Simple 

 

Dans ce menu il est possible de configurer, de façon simple, un programme d’Eclairage Variable des Lampes. Vous 

devez seulement choisir quatre paramètres pour utiliser la lampe (ou module d’éclairage variable). 

 

 

 

 

 

 

Module Eclairage 

 

ME 

00-C 

Bleu 

0 % 

  Rouge 

0 % 

 
    Blanc 

0 % 

  Lune 

0 % 

ME 

00-A 

ME 

00-B 

ME 

 00-D 

ME 

 00-E 

ME 

00-F 

  Bleu Roi 

0 % 

 

    Vert 

0 % 

 

Cmd Manuelle  

               Progr. Simple 

Progr. Avancé 

Clair de lune 

Démo 

   Change Nom 

 ON 

  OFF  

AUTO 

 % - 

ml             

     Effacer 

      Module Eclairage 

Nuit  Crépuscule Jour Aube Nuit 

ME 00 
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Pour régler un Programme Simple, appuyer sur l’Icône Programme Simple (1) et après sur le widget Module Eclairage 

(2). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans l’exemple en haut, l’aube commence à 14:00 heures et continue pour 30 minutes, et la durée de la lumière du 

jour est de 7.30 heures. Après, il y a 30 minutes de crépuscule. 

 

  Programme Avancé 

 

Si vous voulez personnaliser la lumière en utilisant chaque canal de façon différente, vous devez sélectionner la 

touche Programme Avancé. 

C’est important de savoir que si vous allez configurer le programme avancé, il ne sera pas possible d’utiliser au même 

temps un programme simple. 

Dans le Programme Avancé vous pouvez choisir chaque canal du module (ou lampe), le temps et le % de la courbe, de 

façon à personnaliser la courbe. 

TRES IMPORTANT: Chaque programme doit commencer avec la valeur 0 comme % et terminer avec la valeur 0 comme 

%. 

 

Pour configurer ce type de programme vous devez:  

 

1. Sélectionner le menu Programme Avancé. 

2. Appuyer sur le canal que vous voulez                                                                                                           

programmer. 

3. Appuyer sur la touche Suivant. 

 

 

Cmd Manuelle 

     Progr. Simple 

Progr. Avancé 

Clair de lune 

Démo 

 Change Nom 

Module Eclairage 
ME 00 

 Cmd Manuelle  

       Progr. Simple 

Progr. Avancé 

Clair de lune 

Démo 

   Change Nom 

Module Eclairage 

ME 00 

ME 
00-C 

 Bleu 

0 % 

  Rouge 

0 % 

   Blanc 

0 % 

  Lune 

0 % 

ME 
00-A 

ME 
00-B 

ME 
00-D 

ME 
00-E 

ME 
00-F 

      Bleu Roi 

0 % 

  Vert 

0 % 

Module Eclairage Module Eclairage 

1 

2 Temps début Aube 

Durée Aube 

Durée Jour 

Durée Crépuscule 

14:00 

00:30 

07:30 

00:30 

  Effacer 

OK 

Enlever 

Cmd Manuelle 

       Progr. Simple 

Progr. Avancé 

Clair de lune 

Démo 

    Change Nom 

Module Eclairage 
ME 00 

ME 
00-C 

Bleu 

0 % 

  Rouge 

0 % 

   Blanc 

0 % 

  Lune 

0 % 

ME 
00-A 

ME 
00-B 

ME 
    00-D 

ME 
00-E 

ME 
00-F 

      Bleu Roi 

0 % 

   Vert 

0 % 

Module Eclairage 

1 

3 

2 

Suivant 
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Ainsi vous pourrez entrer dans le Menu Liste Canals, dans lequel vous trouverez tous les points de la courbe des 

canals. 

    Module Eclairage 

 

 

 

 

 

 

Dans cette capture d’écran vous pouvez afficher quatre différentes icônes à utiliser pour:  

• AJOUTER  un Point 

• EFFACER  un Point  

• COPIER  un Point  

• MODIFIER  un Point  

Pour effacer, copier et modifier un point, il faut sélectionner le point du tableau précédent. 

En appuyant sur l’icône AJOUTER Point, vous pouvez entrer dans la capture d’écran pour régler le temps et la valeur 

(%). 

    

                                     Module Eclairage 

 

 

 

  

 

 

Ainsi vous pourrez ajouter quelques points pour obtenir la courbe désirée:  

 

 

 

 

 

 

 

Cmd Manuelle 

    Progr. Simple 

Progr. Avancé 

Clair de lune 

Démo 

    Change Nom 

Blanc 

Graphique 

Activer 

     Effacer 

HH:MM 

% 

Temps 

Valeur 

1 2 3 

4 5 6 

7

7 

8 9 

0 

Effacer 

OK 

13:00 

0 

 

Cmd Manuelle 

     Progr. Simple 

Clair de lune 

   Progr. Avancé 

Démo 

     Change Nom 

Blanc 

Graphique 

Activer 

     Effacer 

Module Eclairage 

1       15:00         0 

Cmd Manuelle 

     Progr. Simple 

Clair de lune 

Démo 

      Change Nom 

Blanc 

Graphique 

Activer 

     Effacer 

Module Eclairage 

1       15:00         0 

2       15:20         30 

3       15:30         100 

4       21:00         100 

5       21:10         20 

6       21:30         0 

Progr. Avancé 
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Avec le programme précédent vous allez obtenir la suivante forme de courbe:  

 

 

 

 

En configurant un programme avancé, vous pourrez obtenir une lumière personnalisée avec des couleurs et des 

intensités de lumière différentes. 

 

 

   Clair de Lune 

 

Dans quelque module de Aquatronica, comme par exemple le dispositif de luminaire à LED, il y a un canal dédié pour 

le Clair de Lune. Dans ce menu il est posible de décider comment utiliser ce type de lumière: 

 

- Phases de la Lune: Le système commande automatiquement le clair de lune en suivant les phases de la lune. Le seul 

paramétre que vous devez charger est le temps de midi. Ceci est l’heure du midi dans votre aquarium. 

- % Manuelle: Introduire une valeur en % pour tous les temps. 

- Pleine Lune: Introduire la valeur de 100 % pour tous les temps. 

- Nouvelle Lune: Introduire la valeur de 0 % pour tous les temps. 

- OFF: Clair de Lune déshabilité. 

 

Module Eclairage 

 

 

 

                                                                                                                              

OK 

 

 

 Cmd Manuelle 

 Progr. Simple 

Clair de lune 

Démo 

Change Nom 

Progr. Avancé 

  ME 00 

      Module Eclairage    Phases de Lune       Manuelle 

     Pleine Lune       Programme 

 Nouvelle Lune OFF 

    Puissance     Temps de Lune 

               De                 A 
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       Démo 

 

La fonction DEMO vous permet de visualiser la lumière dans votre aquarium. En appuyant sur la touche ON dans le 

menu DEMO, la lumière commence la démo et repète ce cycle pendant toute la journée, en suivant un programme  de 

base préchargé.  

Pour terminer la démo, appuyer sur la touche OFF. 

 

ATTENTION: Si le programme Démo est actif, tous les programmes relatifs aux lumières ne fonctionnent pas. 

 

Module Eclairage 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Change Nom 

 

Pour renommer le Module d’Eclairage variable des Lumières, la procédure à suivre est toujours la même.   

1. Appuyer sur la touche CHANGE NOM. 

2. Appuyer sur le widget Module d’Eclairage variable des Lumières (ou widget Module). 

3. Utiliser le clavier pour insérer le nouveau Nom. 

4. Appuyer sur la touche OK. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cmd Manuelle 

Progr. Simple 

Clair de lune 

Démo 

      Change Nom 

Progr. Avancé 

ME 00 

     Module Eclairage 

ON OFF 

OK 
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MENU PRINCIPAL – MODULE DE REGLAGE POMPES 

 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu du MODULE DE REGLAGE POMPES vous permet de 

réaliser toutes les configurations dans le dispositif de Réglage Pompes qui est branché au système par les modules de 

réglage Aquatronica disponibles. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Dans cette page vous pouvez confirmer (en appuyant sur la touche OK) ou renommer le Module de Réglage Pompes 

branché (en appuyant sur la touche Renommer). 

Quand le Module de Réglage Pompes a été branché, le dispositif met tous les widgets dans la première page libre de 

l’Accueil. Pour déplacer les widgets, SVP veuillez utiliser le Menu de Configuration Accueil. 

La première fois que vous branchez le Module de Réglage Pompes, tous les canals sont éteints (0%). L’idée du système 

Aquatronica prévoit que, une fois que vous avez préparez la configuration correcte du programme, c’est à vous de 

choisir quand les canals doivent fonctionner. 

Quand vous allez débrancher un Module de Réglage Pompes, après quelques secondes le dispositif affichera le 

Message de Débranchement. 

 

Maintenant vous avez deux différentes possibilités:  

1. En appuyant sur la touche Retirer, vous allez retirer définitivement le dispositif du système. Cette operation 

efface du système tous les programmes et les configurations relatives à ce dispositif. Si après la commande 

d’effacement vous allez brancher autre fois le dispositif, il sera reconnu comme s’il fût un nouveau dispositif. 

 

2. En appuyant sur la touche Cacher, vous acceptez que le Module de Réglage Pompes ne soit pas branché au 

système. Dans la barre en bas de l’affichage apparaît le symbole du ‘ ? ‘. Tous les programmes et les 

configurations restent dans le système mais elles ne fonctionnent pas. Si vous allez brancher autre fois le 

dispositif au système, celui-ci fonctionnera correctement.  

 

 

RP 00 

   Réglage Pompes Branché 

Réglage Pompes A 

0 % 

 RP 
00-1 

OK 

Réglage Pompes 

RP 
00-2 

RP 
00-3 

B 

C 

0 % 

0 % 

RP 
00-3 

D 

0 % 
Renommer 

BRANCHEMENT MODULE POMPES DEBRANCHEMENT MODULE POMPES 

RP 00 

 Réglage Pompes Débranché 

Réglage Pompes A 

0 % 

RP 
00-1 Cacher 

RP 
00-2 

RP 
00-3 

B 

C 

0 % 

0 % 

 RP 
00-3 

D 

0 % 

   Retirer 

 

Réglage Pompes 
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Si vous allez entrer dans le menu du Module de Réglage Pompes, à côté gauche vous trouverez les suivants sous-

menus:   

Réglage Pompes 

 

 

 

 

 

 

 

   Cmd Manuelle   

Le menu Commande Manuelle vous permet de régler                                                                                              

manuellement la puissance des Pompes. Vous pouvez                                                                                                          

introduire une valeur de %, 100 % de la puissance (ON) ou                                                                                                           

bien éteindre les Pompes (OFF). 

Si une pompe a été réglée manuellement (ON ou OFF),                                                                                                                 

il n’y a pas aucun programme qui puisse changer l’état                                                                                                                

de cette pompe. 

La commande manuelle est celle qui a la priorité sur toutes                                                                                                             

les autres commandes.                                                                                                     

Pour utiliser manuellement une pompe, appuyer sur la touche Cmd Manuelle et puis sur le widget de la pompe 

choisie. 

 

  Programmes 

Dans ce menu il est possible de configurer tous les programmes du Module de Réglage Pompes. 

Sélectionnant le menu Programmes, l’appareil TOUCH CONTROLLER ouvre la page des programmes: 

 

Réglage Pompes 

 

 

 

 

 

 

RP 
00-1 

A 

0 % 

RP 
00-2 

B 

0 % 
RP 
00-3 

C 

0 % 

RP 
00-4 

D 

0 % 

RP 00 

Réglage Pompes  Cmd Manuelle 

  Change Nom 

Programmes 

ON 

OFF 

AUTO 

% - ml 

     PREVUE MIN 

  Effacer 

OK 

Réglage Pompes 

    Cmd Manuelle 

Change Nom 

Programmes 
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Dans la page des Programmes vous trouverez la liste de tous les programmes du Module de Réglage Pompes. A côté 

gauche vous trouvez quatre différentes icônes à utiliser pour:  

- AJOUTER  un Programme 

- EFFACER  un Programme 

- COPIER  un Programme 

- MODIFIER  un Programme 

Pour effacer, copier et modifier un programme, il faut sélectionner le programme du tableau précédent. 

 

En appuyant sur l’icône AJOUTER Programme (    ) vous pouvez visualiser le suivant affichage du programme. 

 

Sélectionner la période de la journée dans laquelle vous                                                                                                                           

voulez reproduire l’effet dimmable des vagues. Fixez l’horaire  

dans les carrés DE et A. Si vous désirez que ce programme                                                                                                       

fonctionne pendant toute la journée, appuyez sur la touche                                                                                                       

24H. 

Vous avez trois icônes disponibles pour sélectionner la  

pompe à configurer pour le programme.  

Vous pouvez utiliser l’icône AJOUTER Pompes (  ) pour 

ajouter une pompe, l’icône EFFACER Pompes (  ) pour  

effacer une pompe du programme et l’icône MODIFIER  

Pompes ( ) pour changer quelques paramètres de la Pompe sélectionnée. 

 

Si vous appuyez sur l’icône AJOUTER, vous entrerez dans la sélection des pompes:  

Suivant: La pompe sélectionnée commence à augmenter la puissance seulement quand la pompe précédente 

retourne à la puissance minimum. 

Même: La pompe sélectionnée fonctionne avec la même puissance et dans la même période de temps de la pompe 

précédente. 

Ajouté: La pompe sélectionnée commence à augmenter la puissance seulement quand la pompe précédente arrive à 

la puissance maximum. 

Réglage Pompes 

 

 

 

 

 

Réglage Pompes 

 Cmd Manuelle 

 Change Nom 

Programmes 

Durée 

  De    A 
Effacer 

    Graphique 

10:00 20:00 

 Cmd Manuelle 

  Change Nom 

Programmes 

    Pompe Choisie 

   Croissant 

 Maximum 

      Décroissant 

Suivant 

Même 

Ajouté 

Effacer 

OK 
  Puissance Max  Puissance Min 

Canal Réglage 

OK 
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Si vous allez sélectionner POMPE CHOISIE, vous pouvez choisir la pompe à utiliser:  

Réglages Pompes 

 

 

 

 

 

 

Sélectionnez la pompe en appuyant sur le widget approprié. 

 

Après la sélection de la pompe, vous devez configurer les temps pour cette pompe:  

Temps Croissant: C’est le temps que la pompe nécessite pour passer de la puissance maximum à la puissance 

minimum. 

Temps Maximum: Il indique combien de temps la pompe reste à la puissance maximum. 

Temps Minimum: C’est le temps que la pompe nécessite pour retourner de la puissance maximum à la configuration 

de puissance minimum. 

Après, vous devez sélectionner la puissance Min et Max de la pompe (en %). 

La dernière information que vous devez configurer dans le programme Pompes est le rapport avec la pompe 

précédente. Vous pouvez choisir parmi un des rapports suivants:  

 

Suivant: La pompe sélectionnée commence à augmenter 

la puissance seulement quand la pompe précédente  

retourne à la puissance minimum. 

 

 

Même: La pompe sélectionnée fonctionne avec la même 

puissance et dans la même période de temps de la 

pompe précédente. 

 

 

Ajouté: La pompe sélectionnée commence à augmenter 

la puissance seulement quand la pompe précédente 

arrive à la puissance maximum. 

 

N.B.: DANS LE PROGRAMME LA PREMIERE POMPE DOIT ETRE CONFIGUREE COMME “SUIVANT”. 

OK 

 Cmd Manuelle 

       Change Nom 

Programmes 

RP 
00-1 

A 

0 % 
RP 
00-2 

B 

0 % 

RP 
00-3 

C 

0 % 

RP 
00-4 

D 

0 % 

  POMPE PRECEDENTE 

  POMPE CHOISIE 

   POMPE PRECEDENTE 

 POMPE CHOISIE 

POMPE PRECEDENTE 

     POMPE CHOISIE 
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Après ces configurations, votre page sera complète: 

    Réglage Pompes 

 

 

 

 

 

 

En appuyant sur la touche OK vous pouvez confirmer les données de la pompe. Si vous configurez d’autres pompes 

dans la même façon, vous pourrez créer des programmes différents avec plusieures pompes et plusieurs effets. 

 

 Change Nom 

Pour renommer le Module de Réglage Pompes, la procédure à suivre est toujours la même.   

1. Appuyer sur la touche CHANGE NOM. 

2. Appuyer sur le widget Module de Réglage Pompes. 

3. Utiliser le clavier pour insérer le nouveau Nom. 

4. Appuyer sur la touche OK. 

 

MENU PRINCIPAL – MODULE POMPES DOSEUSES 

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le menu du MODULE POMPES DOSEUSES vous permet de créer 

toutes les configurations des Pompes Doseuses branchées au système. Vous pouvez brancher plusieures pompes 

doseuses au même système. 

Quand vous connectez un module Pompe Doseuse au Système Aquatronica en utilisant un câble type USB connecté 

au Bus ACQ, la procédure de Plug and Play va le reconnaître. 

 

    BRANCHEMENT POMPES DOSEUSES   DEBRANCHEMENT POMPES DOSEUSES 

 

PD 00 

   PompeDoseuseBranchée 

Pompe Doseuse A 

OFF 

 PD 
 00-1 

OK 

  

PD 
00-2 

PD 
 00-3 

B 

C 
Renommer 

OFF 

OFF 

PD 00 

 PompeDoseuseDébranchée 

Pompe Doseuse A 

OFF 

PD 
00-1 

       Cacher 

Accueil 

PD 
00-2 

PD 
00-3 

B 

C 

 Retirer 

OFF  

OFF 

 Cmd Manuelle 

      Change Nom 

 Programmes 

Pompe Choisie 

  Croissant 

      Maximum 

Décroissant 

Suivant 

Même 

Ajouté 

Effacer 

OK 
Puissance Max Puissance Min 

POMPE A 

00:00:15 

00:01:00 

00:00:15 

0 % 100 % 

   Accueil 
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Quand vous allez débrancher un Module Pompe Doseuse, après quelques secondes le dispositif TOUCH CONTROLLER 

affichera le Message de Débranchement. 

Maintenant vous avez deux différentes possibilités:  

1. En appuyant sur la touche Retirer, vous allez retirer définitivement le module Pompe Doseuse du système. 

Cette operation efface du système tous les programmes et les configurations relatives à la Pompe Doseuse. Si 

après la commande d’effacement vous allez brancher autre fois la Pompe Doseuse, elle sera reconnue 

comme s’elle fût un nouveau dispositif. 

 

2. En appuyant sur la touche Cacher, vous acceptez que le Module Pompe Doseuse ne soit pas branché au 

système. Dans la barre en bas de l’affichage apparaît le symbole du ‘ ? ‘. Tous les programmes et les 

configurations restent dans le système mais elles ne fonctionnent pas. Si vous allez brancher autre fois le 

Module Pompe Doseuse au système, celui-ci fonctionnera correctement.  

 

 

En appuyant sur l’Icône Pompes Doseuses dans le Menu Principal, vous pouvez entrer dans le menu 

spécifique: 

 

 

 

 

 

 

 

              CMD 

CMD MANUELLE 

Le menu Commande Manuelle vous permet d’administrer manuellement une quantité spécifique de liquide dans 

votre aquarium. 

Appuyez sur le Menu Commande Manuelle et après appuyez sur le widget de la pompe doseuse: 

 

 

 

 

 

 

 

Pour administrer una quantité spécifique de liquide, introduire la quantité (en ml) dans le champ vide et appuyer sur 

la touche OK. Après cette operation, la pompe doseuse fonctionnera jusqu’au moment que toute la quantité insérée 

se consomme. 

   Cmd Manuelle 

Calibrage 

        Change Nom 

Progr.Minuterie 

  Pompe Doseuse 

PD 00 

 Pompes Doseuses 

A 

OFF 

PD 
00-1 

PD 
00-2 

PD 
00-3 

C 

OFF 

OFF 

A 

1 2 3 

4 5 6 

7

7 

8 9 

0 

ON 

OFF 

AUTO 

% - ml 

  PREVUE MIN 

Effacer 

OK 

Pompes Doseuses 

1 
2 
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PROGRAMME MINUTERIE 

 

Dans ce menu il est possible de configurer tous les programmes pour les Pompes Doseuses. Sélectionner le menu 

Programme Minuterie et après sélectionner le widget de la pompe doseuse que vous voulez programmer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Après la configuration de ces quatre paramètres, SVP veuillez sélectionner la Modalité Dosimétrique:  

• Simple: Le programme s’active seulement une fois et quand il sera terminé, l’appareil Touch Controller 

effacera ce programme. 

• Répétitive: Le programme s’active par intervales régulières. Si vous sélectionnez la Modalité Répétitive, il 

vous sera possible d’insérer la quantité choisie et la période. Par exemple 3 Jours, 2 Semaine, etc. 

• A la semaine: Le programme s’active seulement pendant les jours de la semaine que vous avez sélectionnés. 

Il est possible de configurer plusieurs programmes pour chaque pompe doseuse. 

 

 Cmd Manuelle 

Calibrage 

Change Nom 

 Progr.Minuterie 

KH + 

OK 

Effacer 

Dans la page Programme Minuterie vous trouverez la 

liste de tous les programmes de la Pompe Doseuse 

sélectionnée. A côté gauche vous avez quatre icônes à 

utiliser pour: 

- AJOUTER  un Programme 

- EFFACER  un Programme  

- COPIER  un Programme 

- MODIFIER  un Programme  

Pour effacer, copier et modifier un programme, vous 

devez sélectionner le programme du tableau 

précédent. 

    Cmd Manuelle 

Calibrage 

Change Nom 

  Progr.Minuterie 

Pompes Doseuses 

  Pompes Doseuses 

OK 

Effacer 

KH + 

Quantité Heure 

    Durée    Date 

Simple Répétitive      A la semaine 

Jours 

      LUN MAR MER JEU VEN SAM DIM 

En appuyant sur l’icône AJOUTER Programme, vous  

visualisez l’affichage du programme et vous pouvez 

sélectionner: 

Quantité = La quantité exprimée en ml pour chaque 

dose. 

Heure = A quelle heure vous désirez administrer la 

dose. 

Durée = Si vous voulez configurer une période de 

dosage (par exemple, pendant une heure ou bien 

dans différentes heures). Si vous mettez la valeur 00 

dans le champ Durée, la pompe délivre toute la 

quantité à la fois. 

3 

20 19:30 

00 28/01/15 
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 CALIBRAGE 

 

Une pompe doseuse nouvelle sort de l’usine avec un calibrage standard. Après quelque temps nous vous conseillons 

de réaliser un nouveau calibrage pour obtenir un dosage plus précis. 

Pour réaliser le Calibrage, SVP veuillez utiliser l’éprouvette graduée en plastique qui est contenue dans le paquet du 

Module Pompe Doseuse. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CHANGE NOM 

 

Pour renommer le Module Pompe Doseuse, la procédure à suivre est toujours la même. 

1. Appuyer sur la touche CHANGE NOM. 

2. Appuyer sur le widget Pompes Doseuses. 

3. Utiliser le clavier pour insérer le nouveau Nom. 

4. Appuyer sur la touche OK. 

 

 

 

     Cmd Manuelle 

Calibrage 

         Progr.Minuterie 

  Pompes Doseuses 

KH + 

Change Nom 

Pour calibrer une pompe doseuse veuillez suivre les 

étapes suivantes:  

1. Appuyer sur la touche Calibrage. 

2. Appuyer sur le widget de la Pompe choisie. 

3. Introduire la quantité de liquide nécessaire pour 

le calibrage. 

4. Prendre l’éprouvette graduée contenue dans le 

paquet de la pompe doseuse. 

5. A travers la touche relative à la pompe que vous 

désirez calibrer, assurez-vous  que les tuyaux 

soient pleins de liquide et totalement libres de   

l’air. 

6. Appuyer sur la touche placée sur la pompe 

(plusieures fois s’il est nécessaire), jusqu’au 

moment que l’éprouvette graduée soit remplie 

avec l’exacte quantité de liquide. 

7. Quand la quantité de liquide est correcte, 

appuyer sur la touche Arrêt sur l’affichage de 

l’appareil Touch Controller.  

Maintenant la Pompe a été calibrée. 

Début Arrêt 

40 Introduire Valeur 

OK 

  Effacer 
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MENU PRINCIPAL – ETHERNET  

Dans l’appareil TOUCH CONTROLLER AQUATRONICA le Menu Ethernet vous permet de réaliser toutes les 

configurations du système liées à l’Internet. 

Il y a deux façons pour effectuer la connexion de l’appareil à l’Internet: 

CONNEXION PAR CABLE LAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONNEXION PAR CLE WIFI 

 

 

 

 

Câble LAN 
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La connexion de l’appareil Touch Controller Aquatronica à l’Internet s’obtient à travers la configuration de 3 

paramètres principals: 

• Configuration Générale: C’est la configuration des paramètres qui permettent la communication de l’appareil 

Touch Controller avec le routeur, qui fonctionne comme un pont. 

• Configuration Email: Réglage de la configuration du service par Email. 

• Configuration Accès à Distance: C’est la configuration qui admet l’accès à l’appareil Touch Controller de la 

toile. 

 

 

 

 

 

 

 

GENERALE            (CONNEXION PAR CABLE LAN) 

Au début, branchez l’appareil Touch Controller Aquatronica au routeur à travers le câble LAN type RJ45 (contenu dans 

le paquet). 

Une fois que vous l’avez branché, entrez dans le MENU PRINCIPAL de l’appareil Touch Controller et sélectionnez 

l’icône ETHERNET. 

Le menu Ethernet s’ouvre et les icônes des sub-menus apparaissent à la côtè gauche. Maintenant sélectionner 

GENERALE. 

Activer l’interface LAN en sélectionant “ON” sur l’affichage principal et s’assurer que l’interface WLAN soit en position 

OFF. 

Quand l’interface LAN a été activée, la touche pour la configuration des paramètres LAN apparaît. Appuyer sur la 

touche CONFIGURATION. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Générale 

Texte Email 

Test 

Config. Email 

Settings 

OK 

 Accès à Distance 

Ethernet 

Activer Interface LAN 

Activer Interface WLAN  

ON 

Configuration 

ON 

Configuration 

Générale 

Texte Email 

Test 

  Config. Email 

   Accès à Distance 

Ethernet 

DHCP ON 

Adresse IP  

SubnetMask 

Passerelle 

MAC 

DNS1 DNS2 

Pour une configuration automatique, mettre le DHCP en 

position “ON”. L’appareil Touch Controller recevra 

automatiquement du routeur tous les paramètres 

nécessaires. 

Des utilisateurs experts peuvent décider d’insérer 

manuellement les valeurs en sélectionnant DHCP en 

position “OFF”. 

Dans ce cas, chaque utilisateur doit contacter le propre 

fournisseur d’accès à Internet pour obtenir les valeurs 

correctes à insérer. 

Si le DHCP est en position “ON”, appuyer sur OK. La 

recharge apparaît, donc appuyer sur OK et puis sur le 

logotype de Aquatronica pour retourner dans la page de 

Accueil. Attendre au moins 30 secondes avant de réaliser 

n’importe quelle autre operation. 

Après ces 30 secondes, entrer dans le menu 

CONFIGURATION et écrire le code IP que le routeur aura 

attribué à l’appareil Touch Controller. Le Touch Controller 

utilisera cet IP pour se connecter à la toile de type LAN. 

OK 
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GENERALE              (CONNEXION PAR CLE WIFI) 

Au début, branchez la clé WiFi (qui n’est pas contenue dans le paquet) à l’appareil Touch Controller Aquatronica en 

introduisant-la dans la fissure dédiée, dans la côté en bas du dispositif. 

La clé WiFi doit être choisie en vérifiant les marques et les modèles compatibles indiqués dans la liste de Aquatronica; 

vous pourrez trouver cette liste dans le site Web de Aquatronica Srl, à la page Description Produit ACQ140. 

Une fois que la clé a été branchée, entrer dans le MENU PRINCIPAL de l’appareil Touch Controller et sélectionner 

l’icône ETHERNET. Le menu Ethernet s’ouvre et les icônes des sub-menus apparaissent à la côtè gauche. Maintenant 

sélectionner GENERALE. 

Activer l’interface WLAN en sélectionant “ON” sur l’affichage principal et s’assurer que l’interface LAN soit en position 

OFF. 

Quand l’interface WLAN a été activée, la touche pour la configuration des paramètres WLAN apparaît. Appuyer sur la 

touche CONFIGURATION. 

 

Ethernet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONFIG. EMAIL  

Pour activer l’appareil Touch Controller à l’envoi d’Email, l’utilisateur doit configurer les paramètres relatifs aux 

services de courriers électroniques. 

Aquatronica vous conseille de créer un nouveau compte email avec n’importe quel fournisseur d’accès à Internet pour 

pouvoir reconnaître tout de suite les Emails qui ont été envoyées par le dispositif (on conseille l’utilisation d’un 

adresse de type GMAIL). 

Générale 

Texte Email 

  Config. Email 

   Accès à Distance 

Ethernet 

DHCP ON Adresse IP   

SubnetMask 

Passerelle 

DNS1 DNS2 

Insérer le nom de la toile WiFi à laquelle vous voulez vous 

connecter (SSID) et votre Mot de Passe. 

Pour une configuration automatique, mettre le DHCP  en 

position “ON”. L’appareil Touch Controller recevra 

automatiquement du routeur tous les paramètres 

nécessaires. 

Des utilisateurs experts peuvent décider d’insérer 

manuellement les valeurs en sélectionnant DHCP en 

position “OFF”. 

Dans ce cas, chaque utilisateur doit contacter le propre 

fournisseur d’accès à Internet pour obtenir les valeurs 

correctes à insérer. 

Si le DHCP est en position “ON”, appuyer sur OK. La 

recharge apparaît, donc appuyer sur OK et puis sur le 

logotype de Aquatronica pour retourner dans la page de 

Accueil. Attendre au moins 30 secondes avant de réaliser 

n’importe quelle autre operation. 

Après ces 30 secondes, entrer une autre fois dans le menu 

CONFIGURATION et écrire le code IP que le routeur aura 

attribué à l’appareil Touch Controller. Le Touch Controller 

utilisera cet IP pour se connecter à la toile de type WLAN. 

OK 

Type

WiFi 
WPA/2 

  Arrière 
SSID 

  Mot Passe 
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L’appareil Touch Controller utilise les services Email pour envoyer des alarmes, des informations sur l’état de 

l’aquarium et aussi d’autres informations générales. 

Pour configurer les Emails, entrer dans le MENU PRINCIPAL, sélectionner l’icône ETHERNET et appuyer sur “Config. 

Email” dans le sub-menu à côté gauche. 

 

 

 

 

 

 

 

Maintenant la configuration des paramètres est complète et l’appareil Touch Controller est connecté à l’Internet, prêt 

pour envoyer un Email. 

SVP veuillez vérifier que le service fonctionne en utilisant la procédure suivante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Générale 

  Texte Email 

  Config. Email 

   Accès à Distance 

SSL   ON 

Adresse Serveur SMTP  

Nom Utilisateur 

Mot de Passe 

Email 

Port SMTP 465 

smtp.gmail.com 

aquatronica.test@gmail.com 

aquatronica 

aquatronica.test@gmail.com 

Supposons qu’on a créé un nouveau compte email de type 

Gmail dont l’adresse de courrier électronique est 

aquatronica.test@gmail.com et le Mot de Passe est 

aquatronica. 

Vous devrez entrer ces données comme indiqué dans la 

capture d’écran à côté: 

SSL = ON 

PORT SMTP = 465 (type gmail conseillé) 

NOM UTILISATEUR = aquatronica.test@gmail.com 

MOT DE PASSE = aquatronica 

Email = aquatronica.test@gmail.com 

A la fin appuyer sur la touche OK. 

OK 

Générale 

  Texte Email 

  Config. Email 

  Accès à Distance 

  Adresse Standard 

Ethernet 

Ethernet 

Envoi Email de Test 

       Envoi Rapport de Panne chez Aquatronica NO 

service@aquatronica.com 

Supposons qu’on veut recevoir des notifications par 

l’appareil Touch Controller à l’adresse de courrier  

électronique  service@aquatronica.com . 

Ecrire l’adresse standard de destination et appuyer sur  

ENVOI EMAIL DE TEST. 

Après quelques secondes (le temps d’envoi dépend de la 

qualité et de la vitesse garantissée par le fournisseur 

d’accès à Internet) vous allez recevoir un email de test chez 

l’adresse de destination configurée. Ceci est la confirmation 

que le service email fonctionne correctèment. 

Si l’utilisateur ne reçoit pas l’Email de test, il doit vérifier 

que tous les paramètres configurés soient exacts, en 

contrôlant les configurations email du fournisseur d’accès à 

l’Internet. 

Quand le service email est active et fonctionnant, 

l’utilisateur peut insérer le service email dans ces 

programmes et fonctions de l’appareil Touch Controller où 

“EMAIL” apparaît comme un choix disponible pour les 

programmes et les alarmes. 

Sélectionnant ce choix dans des différents menus, 

l’utilisateur peut décider le texte de l’email que doit être 

inclus dans le message et un deuxième possible adresse de 

destination où il pourra recevoir le message. 
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ACCES A DISTANCE 

Dans ce sub-menu, l’utilisateur peut configurer les paramètres qui permettent l’interaction de l’appareil Touch 

Controller avec l’Internet. 

Il y a trois différentes façons de connecter l’appareil Touch Controller à un dispositif externe: 

• PAR LAN: Si le dispositif externe a été branché à la même toile de type LAN (ou WLAN), vous pourrez entrer 

dans l’appareil Touch Controller, ouvrir une page Web dans le navigateur du dispositif externe, et écrire dans 

la barre de l’Adresse le numéro IP de l’appareil Touch Controller (par exemple 192.168.1.8). Vous pourrez 

trouver ce numéro dans la section GENERALE�CONFIGURATION�ADRESSE IP. 

 

• PAR L’EXTERNE: Si vous avez un IP PUBLIC STATIQUE, il est nécessaire que l’appareil Touch Controller puisse 

échanger les informations à travers le routeur. Pour ce motif on devra ouvrir un port dans le routeur pour 

permettre la communication par et vers le monde externe.  

 

Pour ouvrir le port du routeur, SVP reportez à la notice d’utilisation de votre propre routeur. Pour d’autres 

renseignements, veuillez appeler le service clients de votre fournisseur d’accès à l’Internet. 

 

Une fois que le port a été ouvert (par ex. port nr. 9000) vous devez continuer avec les configurations de 

l’appareil Touch Controller. 

 

En général il est nécessaire de créer une Règle de Port Forwading dans la configuration du routeur: 

 

- Nom de la Règle: de votre choix (par exemple Aquatronica) 

- IP du dispositif: vous devez indiquer l’adresse IP de l’appareil Touch Controller. Vous pourrez le trouver dans 

la section GENERALE�CONFIGURATION�ADRESSE IP 

- Port Externe (par exemple 9000) 

- Port Interne 80 

 

Une fois que le port EXTERNE a été ouvert dans les configurations du routeur, il est possible d’obtenir l’accès 

par un dispositif externe ouvrant un navigateur Web et écrivant dans la barre de l’adresse:                                

IP PUBLIC:PORT EXTERNE (par exemple 215.165.92.38:9000). 

 

• PAR L’EXTERNE: Si vous avez un IP PUBLIC DYNAMIQUE, il est nécessaire que l’appareil Touch Controller 

puisse échanger les informations à travers le routeur. Pour ce motif on devra ouvrir un port dans le routeur 

pour permettre la communication par et vers le monde externe.  

Pour ouvrir le port du routeur, SVP reportez à la notice d’utilisation de votre propre routeur. Pour d’autres 

renseignements, veuillez appeler le service clients de votre fournisseur d’accès à Internet. 

 

Une fois que le port a été ouvert (par ex. port nr. 9000) vous devez continuer avec les configurations de 

l’appareil Touch Controller. 

En général il est nécessaire de créer une Règle de Port Forwading dans la configuration du routeur: 

 

- Nom de la Règle: de votre choix (par exemple Aquatronica) 

- IP du dispositif: vous devez indiquer l’adresse IP de l’appareil Touch Controller. Vous pourrez le trouver dans 

la section GENERALE�CONFIGURATION�ADRESSE IP 

- Port Externe (par exemple 9000) 

- Port Interne 80 
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Une fois que le port EXTERNE a été ouvert dans les configurations du routeur, il est nécessaire d’inscrire l’appareil 

Touch Controller au SERVICE D’ACCES A DISTANCE de AQUATRONICA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Une fois que l’inscription est complète, vous pourrez accéder à l’appareil Touch Controller par l’Internet en utilisant 

n’importe quel type de dispositif équipé d’un navigateur Internet (ordinateur, portable, Smartphone, tablette, etc). 

Pour accéder, SVP veuillez entrer dans le site Internet de Aquatronica  (www.aquatronica.com): 

 

 

Générale 

  Texte Email 

  Config. Email 

   Accès à Distance 

   Mot de Passe 
ON 

Nom Utilisateur 

Mot de Passe 

UID 

Envoi Inscription 

aquatronica   Sauvegarder 

utilisateur 

Mot de Passe 

125483154712681631 

Ethernet 

      Port 9000 

Pour utiliser ce type de service, il faut faire l’inscription 

(gratuite). Entrer dans le menu Accès à Distance de votre  

Touch Controller (Menu Principal�Ethernet�Accès à 

Distance) et après introduire: 

- Un nom d’utilisateur à choix. 

- Un mot de passe à choix. 

- Le numéro du Port d’accès au Routeur (celui ouvert avant). 

Une fois que toutes les données demandée sont complètes, 

appuyer sur ENVOI INSCRIPTION. Maintenant votre 

dispositif Touch Controller a été inscrit dans le site Internet 

de Aquatronica avec le nom d’utilisateur et le mot de passe 

que vous avez choisi. 
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Une fois que la page d’Accès à Distance s’ouvre, vous pourrez afficher la suivante capture d’écran, dans laquelle vous 

pourrez introduire le même ID et Mot de Passe sélectionnés dans le Menu Accès à Distance de l’appareil Touch 

Controller. 

 

 

 

Maintenant vous avez deux possibilités: 

 

• Sélectionner le carré WHAT IS MY IP ADDRESS et après appuyer sur la touche GO. 

De cette façon vous pourrez afficher seulement l’adresse IP PUBLIC de votre appareil Touch Controller et le 

port externe utilisé. 

• Appuyer directement sur la touche GO sans sélectionner le carré WHAT IS MY IP ADDRESS. 

De cette façon vous pourrez ouvrir l’accès à distance à votre appareil Touch Controller. 

 

 

 

 

 

 

Utilisateur 

Mot de passe 

Notice d’Utilisation ACQ140 – Version Français – V002015 


